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Immersi

nello schermo

Presentato come prototipo nello scorso autunno, & finalmente disponibile il primo
videoproiettore 3D Sharp e con un prezzo abbastanza concorrenziale rispetto a
quello dei modelli di aliri fabbricanti che I'hanno preceduto

e sivuole acquistare oggi un

televisore che sia capace di

gestire il video in 3D ¢ I'im-
barazzo della scelta, praticamente
tutti i maggiori produttori offrono
il supporto per la visualizzazione in
tre dimensioni nel loro modelli di
fascia pil alta. Anche un televiso-
re da 50 pollici non pud perd dare
la stessa sensazione di immer-
sione che si ha guardando
un filmato in 3D su uno
schermo da gqualche
metro di larghezza:
non c'¢ storia, que-
sto & proprio uno di
quei pochi casi in cui
le dimensioni conta-
no davvero,
Se perd si da un'occhia-
ta ai prezzi dei videoproiet-

tori 3D, l'entusiasmo si raffredda
non poco. Il maggior costo rispet-
to ai modelli tradizionali & in par-
te giustificato dal fattore "primizia’,
ma ¢l sono anche altre ragioni che
contribuiscono a determinarlo. Il

problema principale che si trovano
ad affrontare i fabbricanti & quel
lo della maggiore luminosita che
& necessaria per gestire adeguata-
mente le immagini in 3D, lumino-
sitd che deve essere praticamente
doppla rispetto a quella che sareb-
be sufficiente per il 2D.
Non basta semplicemente utilizza-
re una lampada di maggior po-
tenza: se sl vogliono man-
tenere caratteristiche
come un elevato rap-
portodicontrastoo la
silenziosita di funzio-
namentotipica deivi-
deoproiettori per ho-
me theatre, occorre ri-
vedere sostanzialmen-
tel'intero progetto.
Questo & quello che ha fat-
to anche Sharp con lo XV-Z17000,
un videoproiettore che si discosta
sensibilmente dal design dei pre-
cedenti modelli per home theatre
della casa giapponese, ma prose-
gue nella tradizione che li ha fatti
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apprezzare dai cinefili. La tecnolo-
gia scelta & la DLP a singolo DMD
di Texas Instruments, al momento
forse la pil adatta per la proiezio-
ne di filmati in 3D,

VISTO DA FUORI

Estetica rinnovata

Rispetto alla precedente serie di
videoproiettori Sharp per I'ho-
me theatre, che aveva nel model
lo XV-Z21000 il suo top di gam-
ma, l'estetica & stata completa-
mente rivista, tanto che ora sem-
bra pil un classico videoproietto-
re da sala conferenze. La maniglia
per il trasporto non fa che confer-
mare questa sensazione, ulterior-
mente rafforzata dall'assenza del
lens shift, una caratteristica diffi-
cilmente rinunciabile in un video-
proiettore home theatre apparte-
nente a questa fascia di prezzo.
Linvolucro esterno & realizzato in
plastica nera con finitura lucida e
le feritole presenti sul due lati ga-
rantiscono una circolazione otti-
male dell'aria necessaria per ga-
rantire lo smaltimento del calore
prodotto durante il funzionamen-
to. Un‘antina scorrevole protegge
l'obiettivo quando il videoproiet-
tore non & in funzione e in questa
posizione permette di accedere al
vano contenente lalampada.
Lescursione focale dello zoom & Ii-
mitata a un valore di 1,15x e quin-
di la scelta del punto dove collo-
care il proiettore & piuttosto ri-
stretta. Per fare un esempio, con
uno schermo da 100 pollici di dia-
gonale (corrispondente a una lar-
ghezza di 221 cm) la distanza di
proiezione pud variare fra 3,1 e3,6
metrd, Lobiettivo non & particolar-
mente luminoso, I'apertura massi-
ma varia da F/2,5 aF/2,7, e aren-
dere problematico il posiziona-
mento del videoprolettore contri-
buisce l'impossibilita di decentrar-
lo. A meno che sia possibile collo-
care il videoprolettore a un'altez-
za pil o meno corrispondente al

ws'E
Videopraletiore 30,
bosato sulla temologia
DLP a singolo DMD
:n Ikddl:ﬁﬂ FulliD,
ko di doppio
diaframma (manvale o
dinamica) e corredato
di due ouchiali attivi 0
inkarosi.

A CHI SRVE

Lo Sharp XV-217000
tdestingto o quanfl

siano gl ricerea di

n videopr oieitore do

prk v:‘lm difilme
Trasmissioni in 30.

SCHEDA TECHICA
Temologin
i prolezone: DLP
con singako DMD do
0,65, ruota filtri o 6
segmenti e velocita di
rofzions 5x
Risoluzione:
1920 x 1.080 pixel

o di confrusto:

video compsito &
component, S-Video,
VGA, seriala RS232C,
ramatitore IR inemo

Consumo:
339W (3 Win sand-by)
Dimensioni:
403x 115 x 341 mm
Peso: 5,8k

Durato |ompode:

2000 ore (3,000 ore in
modalitd o)

DISTRIBUITO DA
Wi y
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centro dello schermo, si dowra in-
clinarlo e ricorrere alla correzio-
ne del keystone per compensare
la distorsione a trapezio, correzio-
ne che comporta necessarlamen-
te un ridimensionamento variabi-
le delle immagini e, di conseguen-
za, una leggera perdita di qualita.
L'ampio pannello di controllo tro-
va posto sulla parte superiore del
videoproiettore e permette quin-
di di accedere a tutte le regolazio-
ni anche quando questo & installa-
to a soffitto, senza dover ricomrere
al telecomando. Proprio il teleco-
mando rappresenta un punto de-
bole: i tasti sono luminescenti, ma

non retroilluminati, e le loro di-
mensioni sono tali da non render-
li facilmente riconoscibili al buio.

MENU
Impostazioni predefinite
uddiviso in quattro sezioni prin-
cipali, il menu di regolazione dello
Sharp XV-Z17000 non offre molte
chance peruna vera e propria cali-
brazione. Ad esempio, per la tem-
peratura colore si pud scegliere
solo fra cinque diversi valori pre-
definiti e non & prevista la possi-
bilita di regolare separatamen-
te guadagno e offset dei colori
primari come accade solitamen-

A Dalla sezione hmm dd mmimillu
reqolare i

3 L'intervalo di cobori da modficare pud essere
kezionato dal|'immagine protettata: Effetto con-

qmih delle immagini,

2 (on |'opzione Avorzate defla sezione Immagine
sioeeede dle dive regdazioni, in particolare quelle
riguardanti i gomma e ki resa cromatico.

wrollo l'ompiezza dell'intervallo interessoto.

4 Trabe opmioni defla sezione Reg-Seq riservata ai
seqnali proverien da PC & presente anche |'opzio-
e Gamma Dinamica per i segnali HOMI,

5 Lo postamento dell'immagine in verticile pud
essere ulile con materide dnematogrofico per evi-
tare di riomere olla comezione del keystone.

& Dol menu spedfico per o modaliti 30 & possi-
bide regalare | 'effetto di profonditi &, se necessario,
aumentare ko poterza del rosmetitors o infrorossi,
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TLIﬁra M:N |£.LE
Quando il videaproiet-
tare nan & in funzione,
un'mfina scorrevole
prolegge | nlierlvndn
i dowto d uno
ghn prk rwmm
e dello zoom e d

messa o fuo.

1 Lo poria seridle permette il controllo del videaprodettore con uno centroling.
2 |'ingresso video companent accetin segndli fino o formaio 10805,
3 Al'ingresso YGA possono essere collegoe sorgenti RGB andogiche o component.

4 Entrambi ghi ingressi HOMI accethano segnali 30.
8 Per ke sorgenti in
DIN per il S-Video.

te con la maggior parte dei vide-
oprolettori di fascia alta. Situazio-
ne analoga per quel che riguarda
il gamma mentre per la regolazio-
ne del gamut si pud agire solo su
due intervalli di colori, seleziona-
bili direttamente dalle immagini
proiettate sullo schermo.

Un menu a parte & riservato al-
la modalita 3D: il videoproietto-
re supporta tutti i formati corren-
temente utilizzati ed & solitamen-
te in grado di riconoscerli autono-
mamente, ma in caso contrario &
possibile forzare un formato par-
ticolare. Da questo menu & anche
possibile controllare l'effetto di

MISURE

simdard sono presend un connetiore RCA per il video composito & un mini-

profondita facendo in modo che
le immagini appaiono spostate in
avanti o indietro rispetto al piano
dello schermo.

SOTTO IL GUSCIO
Componenti di qualita

Il processore video utilizzato dal-
lo Sharp XV-Z17000 & un Reon VX-
210 della 1DT in grado di fornire
ottime prestazioni nel ridimensio-
namento del video in definizione
standard e nel deinterlacciamento
delle immagini.

Il videoproiettore impiega una
ruota filtria 6 segmenti (rosso, ver-
de e blu ripetuti due volte) con ve-
locita di rotazione 5x: I'effetto ar-
cobaleno & quindi molto contenu-
to, ma comunque presente; chi &
pill sensibile non potra fare a me-
nodi notarlo.

Il trasmettitore a infrarossi per la
sincronizzazione degli occhiali at-
tivi, necessari per la visione delle
immagini 3D, & integrato nel video-
proiettore; lo schermo ha quindila
funzione di riflettore per il segnale
a infrarossi. La portata stimata del
trasmettitore & di circa cinque me-

tri, pits che sufficiente per un nor-
male locale d'abitazione, tenendo
anche conto che la luminosita del
videoproiettore non pud certo es-
sere sufficiente per schemi di di-
mensioni superiori adue o tre me-
tri di base,

% Lo e spie indicana la presenzo dell'olimento-
zone e bo stato di funzonamento dello kimpada.
a ?kaﬂium -

3 | mary defle impostaziani 30 pud essere
ridhiomato con un testo dedicato.
leMmrhSNMManu

moddlit immagine.

8 Tasto per bo sebezione del segnale in ingresso.
& Tosto per i controllo del rapporto d'mpetto.
7 Tasto per |'occesso of menu.

8 (on i tesf present sul ponnello & possibile
sebzimare ¢ regolore fute lo opioni previsie
dolmany.

TRASPORTABILE

Una coratiertsico
dbbostaren insunle
per i videopraiettore
i questo fipo & b pre-
senza di uno marigho
retruitile che ne facilita
trasporto.
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TELECOMANDO
MNIMALE
L'msenzo dello
retroilluminazione &
salo porzid mente com-
persata dal fatio che i
usti somo haminesceni:
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Con il videoproiettore vengono
forniti due occhiali attivi 3D, cla-
scuno corredato di una coppia di
nasiere che permettono di adat-
tarli alla forma del viso. Lalimen-
tazione & fornita da una batteria
a bottone (CR2032) la cui durata
@ stimata in 75 ore; per la sua so-
stituzione occorre allentare la pic-
cola vite che fissa Il coperchio e il
minuscolo cacciavite utilizzabile a
questo scopo fa parte della dota-
zione di ogni occhiale.

Una particolarita degli occhiali at-
tivi Sharp consiste nella possibi-
lita di visualizzare le immagini in
2D anche quando si stanno pro-
iettando immagini in 3D. In prati-
ca, le due lenti mostrano sempre
solo limmagine destinata a uno
dei due occhi. In questo modo, se
pil persone stanno guardando un
filmato in 3D, chi preferisce veder-
loin 2D per le ragioni pid diverse
{nsorgere di disturbi fisici in pri-
mo luogo), sara libero difarlo.

FAOLE SOSTITUZ|ONE

LINEARTTA
Solo in parte MIGLIORABILE

SHARP

Il vang contenente i blocco o & fodimente occessbile dol frontdle, protetto da un coperchio fissato con una vite. La lo i del
MumdlmmdumﬁMahmmuian hm% i

difivando ko madalith o,

GAMUT E BILANCIAMENTO DEL BIANCO
Regolazioni LIMITATE

Anche per quanto riguarda il bilandamento del bionco, le possibilin & cdibrozione so-
o praticamente inesistenti, o meno di nccedere ol menu di umﬂm{.uifwmmih

menta migliore per i gamut, ma ko regokizione & limitat o dua intervalli di colori.

| rossi s reste o ottenere una perfeta calbrazione.

PROCESSORE VIDEO ALLA FRUSTA

d rwdum ﬁumﬁl meny nan pam pib ditanto
il rﬂdmbmmmdihbhim Sa!tumﬁ are l'ondamerto
Hhturvu in comispenderza delle tonalith pi scure smsdlndi aumentare
| toppo il livello del nero, penalizzando cast il contrasto.
UNIFORMITA E CONTRASTO
Qualche PROBLEMA
30% _21,1% | innkosien o
i i ziate dd'esemplore in pro-
2 ooy
’1‘3_,506:? f;ﬂ fo vkﬂiﬂl&“
0,
af-|122 m"’ dEn u-14BA min’::‘I ’pqndi:l“
107 TR0t lo immagi
\_Ropporto di contrasto On/Off misurdto in AF Shudio: 90 821
CONSUMI

Praticamente PERFETTO

N ) [l are video Reon Vi-210
DEFINIZIONE STANDARD 4ok 10T spera brlltormnie
e 1 test, tnnhmha!hd(mﬁ
quello r dlafivo olla riduzions del
* rumore con il video in alta defini-
" ziana. Il menu parmette perd diat-
"~ tivare i Hlii per la riduzione del -

3:2 pulidown 60 Hz rlweduﬂlicmbtonsqnil video
ALTA DEHNIIloNE in definizione standord.
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| Consumo medio (AF Power Test): 28 3 wal (sond-by: 3 watt)
Cesto di gestione omuo: 56,6 euro
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PROVA DI VISIONE

Coinvolti nelle IMMAGINI

» IMPIANTO AUDIO E VIDEO
Console Sony Playstation 3,
Philips HTS9520

» MUSICA E FILM

HQV Benchmark DVD/Blu-ray,
Wall-E, Casino Royale, Hero,
Monsters vs Aliens 3D, Avatar 3D,
Oceani 3D

e possibilita di regolazione of-

ferte dal menu sono molto li-
mitate, rendendo praticamen-
te impossibile una vera e propria
calibrazione. Per il bilanciamento
del bianco & possibile scegliere fra
cingue impostazioni predefinite
e cosl pure per il gamma. Il siste-
ma di gestione del colore, che do-
vrebbe permettere di corregge-
re il gamut, permette poi di inter-
venire soltanto su due colori, ma
lintervallo di regolazione dei pri-
mari blu e verde non & sufficien-
te per ottenere un'esatta rispon-
denza ai valori standard mentre
non ci sono problemi per il rosso.
Anche dopo la calibrazione, la si-
tuazione non migliora quindi pit
di tanto rispetto alle impostazioni
di fabbrica per le due modalita Ci-
nema, che tra loro differiscono so-
lamente per l'attivazione o meno
del diaframma automatico.
La luminosita dichiarata da Sharp
& riferita alla modalita immagi-
ne Dinamica, caratterizzata da u-
na temperatura colore abbastan-
za fredda; passando alle modali-
ta Cinema, la luminosita & di po-
co superore ai 600 lumen, valore
che si riduce ulteriormente quan-
do si passa alla visione di immagi-
ni in 3D, per le quali pud quindi es-
sere consigliabile limplego di uno
schermo ad alto guadagno.

Arcobaleni e FANTASMI

Quanti sono particolarmente sensi-
bili all'effetto arcobaleno provoca-
to dal modo di funzionamento dei
videoproiettori DLP a singolo chip,
non potranno fare a meno dinotar-
lo nelle scene pil contrastate. Per
contro, un vantaggio della tecno-
logla DLP & quello di produrme im-
maginiin 3D prive del crosstalk tipi-
co di altre tecnologie, che provoca
la visione con uno degli occhi delle
immagini fantasma destinate all'al-
tro occhio. In generale, per la visio-
ne in 3D pud essere consigliabile
impostare il diaframma manuale

nel modo Alta Luminosita proprio
per guadagnare qualcosa in lumi-
nosita senza perdere pid di tanto
nel contrasto. Sempre per questa
ragione, & praticamente obbligato-
rio utilizare la lampada alla massi-
ma potenza, il che provoca perd un
discreto aumento della rumorosita
della ventola, ben avvertibile nelle
sequenze piu silenziose.

Un apposito menu permette di
controllare la profondita percepi-
ta delle immagini in 3D in modo
da adattarla alle dimensioni del
lo schermo o alle proprie preferen-
ze, Leffetto con film in 3D di buo-
na qualita, come Mostri contro alie-
ni o Avatar, & davvero coinvolgen-
te: il contrastogenerale si mantiene
alivelli sufficientemente elevati, co-
si come il dettaglio delle immagini.

Meglio IN 3D

Un po’ meno entusiasmanti i risul-
tati che si ottengono passando al-
la visione di film in alta definizio-
nein 2D: anche impostando il dia-
framma manuale nel modo Alto
contrasto e la lampada in moda-
lita Eco, il contrasto delle immagi-
ni & relativamente ridotto rispet-
to a quello offerto da altri video-
proiettori appartenenti a questa
fascia di prezzo. La riproduzione
delle sfumature dei verdi e dei blu
risente dellimpossibilita di inter-
venire piU di tanto sul gamut del
videoproiettore, almeno senza ac-
cedere al menu di servizio.
Inoltre, con film in bianco e nero
come il Dottor Stranamore, le aree
bianche su sfondi quasi neri sono
circondate da aloni leggermente
rosati e per riuscire a distinguere
tutti i dettagli nelle zone pil scure
pud essere necessario impostare
il gamma al massimo valore pos-
sibile. La grana della pellicola, ove
presente, viene riprodotta in ma-
niera fin troppo analitica e convie-
ne quindi impostare al minimo |
controlli per la nitidezza.

Infine, & degno dinota il comporta-
mento con sorgenti in definizione
standard. Il processore video utiliz-
zato dallo Sharp XV-Z17000 ha di-
mostrato di sapersela cavare egre-
giamente, sia con materiale di ori-
gine video che cinematografica, e
ifiltri per la riduzione del rumore si
sono dimostrati molto efficaci.

PAGELLA

IN SIN'I'ESI

PERCHE COMPRARLO
Buona luminosita anche 3D
Crosstalk 3Dassente

Ottimo trattamento del video
In definizione standard

PERCHE NON COMPRARLO

Scarse regolazioni per bilanci
del bianco, gamma e gamut

Discreta rumorosita con la lampada alla
massima potenza

Limitata flessibilita di install azione

VALUTAZIONE
DELL'INVESTIMENTO
h} Wabfmi? mprezm,l;l numero di

p capacidiv
il video in 3D si conta ancora con le
dita diuna mano e, anche per questa
ragione, ben difficimentei prezzi
potranno ridursi pid di tanto nel breve
periodo.

»Design 0009

L'esteticasi discosta notevolmente da quelladella
precedente serie Z divideoproiettori Sharp. La
finitura neralucida contribuisce a dare un tocco
d'eleganza.

»Utilizzo @0 80(

1 tasti del telecomando non sono retroilluminati e

troppo piccoli per essere faciimente riconoscibili

al buio. Il menu & ben strutturato ma offre poche

possibilita di intervento. La ridotta escursione

focale dello zoom e 'assenza del lens shift possono
dere probk ica I'installaz

»Connessioni @000

Gli ingressi video che servono realmente cisono
tutti, manca perd l'uscita trigger per il controllo di
altri dispositivi.

»Costruzione 0090

La componentistica utilizzata da Sharp & diommo
livello, ma il dotto dall; la di
raffreddamento andrebbe ridotto.

»Prova di visione 2000

La buona luminosita si fa apprezzare nella

visione di film e trasmissioni in 3D. 1l contrasto non
raggiunge perd | massimi livelli,

»Qualita/prexxo @@ 81

Rispetto al modello XV-Z15000, il differenziale
di prezzo che comporta il supporto per il 30 non
appare del tutto giustificato.

»Giudizio complessive 8900

LaﬂlarpW-ZUOM'““" a ftunvideop
tore desti piego in aule sc heo sale
cankmaep.‘mastacheinunhrdeaﬂmmapu
I'hometheatre e, nel aaso di install fissa, la
izione andri scelta do conto
dellaridotta escursione dello zoom edell'assenza del
lens shift Se nonsi &i ial 30, ci si pud
sul modello XV-Z15000 che ha caratteristiche simili, ma
dicircail 40 p
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